





























































































































































































































































































































































































































































































































































	封面
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	第1章　Photoshop手绘工具
	1.1　了解手绘CG的工具
	1.2　Photoshop的工作界面
	1.3　Photoshop手绘的基本操作
	1.4　Photoshop手绘的常用工具
	1.5　Photoshop手绘的常用图层功能
	1.6　制作笔刷

	第2章　Photoshop手绘基础
	2.1　插画的常见构图
	2.2　插画的色彩基础
	2.3　透视基础
	2.4　起稿方式

	第3章　绘制简单元素
	3.1　装饰性纹样的绘制
	3.2　动物的简化构型
	3.3　常见简单物品绘制

	第4章　人物绘制基础
	4.1　人物头部绘制方式
	4.2　人物体态绘制方式

	第5章　水墨古风插画
	5.1　水墨古风插画概述
	5.2　古风插画常见背景元素
	5.3　不同身份人物的服饰
	5.4　古风插画实例——松雪谣

	第6章　日系插画
	6.1　日系插画概述
	6.2　经典日系服装的造型设计
	6.3　常见日系插画场景
	6.4　日式插画实例——梦中人

	第7章　欧美风格插画
	7.1　欧美风格插画概述
	7.2　物品造型设计与绘制
	7.3　欧美风格人物造型设计
	7.4　美式插画实例——暮光回音

	第8章　游戏原画厚涂CG
	8.1　游戏原画概述
	8.2　常见材质的表现方式
	8.3　游戏原画设计
	8.4　游戏原画实例——命运王冠

	正文结束

