

















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































	封面
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	第1章　Android开发基础
	1.1　Android入门
	1.2　Android开发环境搭建
	1.3　第一个Android应用程序
	1.4　Android Project结构分析
	1.5　模拟器
	1.6　小结

	第2章　设计应用界面
	2.1　理解Activity
	2.2　理解布局
	2.3　样式和主题
	2.4　理解资源
	2.5　多屏幕适应
	2.6　小结

	第3章　事件监听器和控件
	3.1　事件处理机制
	3.2　常用视图控件
	3.3　界面效果处理
	3.4　小结

	第4章　菜单和动作条
	4.1　菜单模式
	4.2　动作条模式
	4.3　小结

	第5章　发送和接收消息
	5.1　理解Intent
	5.2　Broadcast Receiver组件
	5.3　Notification管理
	5.4　小结

	第6章　多任务与服务
	6.1　基本概念
	6.2　实现多任务
	6.3　理解Service
	6.4　小结

	第7章　实现数据的存储
	7.1　本地数据存储
	7.2　共享偏好的存取与设置
	7.3　文件读取与保存
	7.4　存取结构化数据
	7.5　小结

	第8章　内容提供者
	8.1　Content Provider基础
	8.2　使用Content Provider
	8.3　创建Content Provider
	8.4　实现数据加载
	8.5　小结

	第9章　触摸事件处理
	9.1　理解触摸事件
	9.2　事件传递机制
	9.3　速率跟踪
	9.4　多点触控
	9.5　手势识别
	9.6　拖放处理
	9.7　小结

	第10章　定位服务与地图
	10.1　定位服务
	10.2　谷歌地图
	10.3　小结

	正文结束
	参考文献

