









































































































































































































































































































































































































































































	封面
	彩插
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	第0章　神奇国度—畅游电影虚幻世界
	0.1　好莱坞电影特效发展历程
	0.2　国内电影特效制作的崛起
	0.3　影视特效制作的技术支撑

	第1章　偷天换日—高级抠像与合成原理
	1.1　After Effects面板介绍
	1.2　After Effects中Change to color效果处理
	1.3　After Effects中“颜色色控键”效果处理
	1.4　After Effects中的3D Compositing合成
	1.5　After Effects超真实抠像技术
	1.6　Colorkey人物与MAYA场景的结合
	1.7　难点技术回顾
	1.8　拓展与思考练习—数字遮罩绘景技术（Mattepainting）

	第2章　闪耀夺目—影视栏目视觉效果
	2.1　After Effects字幕效果的制作与处理
	2.2　文字模糊特效处理
	2.3　MAYA与After Effects结合制作辉光立体字
	2.4　流光酷炫片头制作
	2.5　案例中难点技术回顾
	2.6　拓展与思考练习：施展火焰魔法

	第3章　觅迹寻踪—路径追踪技术详解
	3.1　After Effects中路径追踪的用法
	3.2　用MAYA与After Effects制作逼真的坦克效果
	3.3　After Effects与MAYA结合制作地坑特效
	3.4　案例中重难点技术回顾
	3.5　拓展与思考练习：直升机空中射击

	第4章　巧夺天工—Virtual Reality电影效果制作
	4.1　制作MAYA角色的写实模型
	4.2　MAYA角色的写实动画设置
	4.3　MAYA场景的渲染
	4.4　After Effects后期合成与特效
	4.5　案例中的重难点技术回顾
	4.6　拓展与思考的练习：实拍角色+绿幕背景+三维场景=特效电影

	正文结束
	后记
	参考文献

